PAGE  
6

                                      Приложение 1

к приказу от «___»_____ 2015 № ___

МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ И МОЛОДЕЖНОЙ ПОЛИТИКИ СТАВРОПОЛЬСКОГО КРАЯ

государственное бюджетное профессиональное образовательное учреждение «Невинномысский химический колледж» (ГБПОУ НХК)

	
	УТВЕРЖДАЮ
Директор

______________Н.В. Фурса
«____» __________  2015


	ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении кибер-спортивного турнира командной игры 

«Counter-Strike»




                              I Общие положения
1.1 Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения кибер-спортивного турнира командной игры «Counter-Strike» (далее – Игра), критерии оценивания участников, порядок награждения участников.  
1.2 Игра проводится совместно отделом автоматизации и предметно-цикловой комиссией преподавателей информационных технологий.

1.3 Настоящее положение определяет цели Игры, порядок отбора участников, сроки проведения.
                                                          II Цели и задачи Игры
· Оценка умения членов команды взаимодействовать в коллективе;

· Пропаганда уважительного отношения к сопернику по игре;
· Развитие личностных качеств;
· Развитие стратегического мышления и реакции;
· Пропаганда «здоровой» игры;
· Развитие креативного мышления;

· Повышение уровня спортивной культуры;

                                              III Сроки  проведения Игры
       3.1 Турнир проводится с 1 декабря по 15 декабря 2015 года на базе ГБПОУ "Невинномысский химический колледж"  по адресу: Павлова, 17. 
 3.2
Регистрация участников проводится до 27 ноября 2015 года. Открытие турнира и жеребьёвка 30 ноября 2015 года в 15:10. Начало игр (по графику согласно жеребьевке) с 1 декабря 2015года с 15:10. Финальные игры, а так же награждение участников турнира: 15 декабря 2015 года в 15:10.
                                                          IV Условия участия
       4.1 К участию в Игре  допускаются представители отдельных трудовых коллективов, групп, сборные команды.  Заявки принимаются в ГБПОУ Невинномысский химический колледж, ПЦК информационных технологий по 27 ноября до 21:00. Форма заявки разработана и установлена преподавателями ПЦК ИТ.
       4.2 Основной состав команды должен насчитывать 5 человек (допускается 3 запасных).

      4.3 Капитан команды является единственным ее представителем в переговорах с Организаторами и Ведущими Игры.
       4.4 Версия игры – актуальная версия игры.
       4.5 Соревнования проходят по системе PlayOff. По результатам жеребьевки команды будут растасованы по группам. В группе 2 команды. Все команды проводят по одному поединку с каждой другой командой в своей группе. Проигравшая команда выбывает из турнира.

       4.6. Игры проводятся только на официальных steam клиентах. Игроки должны использовать свой steam аккаунт.

4.7. Официальные карты: de_dust2_se,  de_train_se, de_mirage_csgo.

V Формат проведения стадий
5.1. Турнир рассчитан на 16/32/64 команды и проводится по следующей схеме:

5.1.1. Single Elimination, best of 1.

5.1.2. Карты назначаются судьями по турам до начала турнира.
VI Формат проведения матчей
6.1. В игре принимают участие 2 команды по 5 человек в каждой.

6.2. Игра состоит из 2-х периодов по 15 раундов каждый. Продолжительность каждого раунда составляет 1 минуту 45 секунд.

6.3. В начале каждого периода на финансовом счету каждой команды находится по 800 USD.

6.4. Один период команда проводит за оборону (Counter-Terrorist Force), а второй - за атаку (Terrorist Force). Стороны определяются ножами.

6.5. Победителем считается команда, первая набравшая 16 выигранных раундов.

6.6. В случае, если по истечении 2-х периодов команды имеют равное количество выигранных раундов:

6.6.1. Назначаются 2 дополнительных периода по 3 раунда - овертаймы;

6.6.2. В начале каждого дополнительного периода на финансовом счету каждой команды находится по 10 000 USD;

6.6.3. В случае ничейного счета после двух дополнительных периодов назначаются новые овертаймы, и так до определения победителя;

6.6.4. Стороны в овертайме не выбираются. Первый овертайм команды начинают за те же стороны что и в начале игры. Второй - за те стороны за которые были сыграны во втором периоде первого овертайма. 

6.6.5. Победителем в овертайме является команда, которая первая наберет 4 раунда.


VII Разрешенные и запрещенные приемы
7.1. Разрешено
7.1.1. Делать подсадки
7.1.2. Прокидывать гранаты через текстуры.
7.1.3. Писать игрокам своей команды через внутренний чат (say_team).
7.2. Запрещено
7.2.1. Писать сообщения в общий чат (say). Запрет не распространяется на официальных лиц команды.
7.2.2. Использование ошибок карт.
7.2.3. Просмотр игрового пространства карты поверх текстур.
7.2.4. Использование нестандартных моделей, спрайтов, текстур, карт.

VIII Дисциплинарные санкции 

(дополнение к Дисциплинарному регламенту)
8.1. За нарушение п. 7.2. – Предупреждение команде и/или техническое поражение в матче.

IX Прочие моменты
9.1. Состав команды во время турнира менять нельзя.
9.2. Если в команде не хватает одного игрока, то команде предоставляется возможность сыграть вчетвером. В случае если команда не может выставить на игру хотя бы четырёх заявленных игроков, то ей выносится техническое поражение.
9.3. Замены разрешены
9.4. Запрещено использование игрока из другой команды, играющей на этом турнире (продолжающей участвовать или уже завершившей участие), в случае подобного нарушения команда дисквалифицируется, так же дисквалифицируется игрок, который был призван на замену.

X Дисконекты
10.1. Если у игрока во время игры "завис" компьютер, то это является причиной для остановки игры. В этом случае включается ПАУЗА (pause) в конце раунда. Пауза включается капитаном команды, в которой "завис" человек, или игроком (если вылетел капитан):
10.1.1. Судьи определяют сумму xxxx денежных средств, которая была на момент дисконнекта у вылетевшего игрока. Главный судья выставляет mp_startmoney xxxx, вылетевший игрок подключается к серверу и заходит за свою сторону, после чего судья восстанавливает mp_startmoney 800;
10.1.2. В случае отключения одного или нескольких игроков до 2-го раунда половина переигрывается.

XI Порядок рассмотрения претензий
11.1. Все претензии касательно нарушения правил игры и прочего производится только во время игры, капитан команды обязан поставить в конце раунда паузу и уведомить судью соревнований о сложившейся ситуации. Или максимум в течение одной минуты после окончании игры, но только в случае, если претензия касается последнего раунда игры. В любом другом случае все претензии не рассматриваются.
11.2. Решения Судьи по любой ситуации, включая не описанные в настоящих правилах, являются окончательными и обсуждению не подлежат.
11.3. Обсуждение окончательного решения по любой ситуации, принятого Судьей Турнира, является причиной получения дисквалификации.

ПОРЯДОК ДИСКВАЛИФИКАЦИИ
11.4. Дисквалификация подразумевает немедленное завершение текущей игры с проставлением технического поражения.
XII Дисциплинарный регламент
12.1. Команда должна прибыть в полном составе к началу соревнований. В случае опоздания более чем на 20 минут команде присуждается техническое поражение. Если же в команде не хватает одного игрока, то команде предоставляется возможность сыграть вчетвером.
12.2. Команде запрещается покидать игровую площадку во время смены сторон. В случае нарушения, судья имеет право запустить игру, не дожидаясь возвращения игроков.
12.3. Игрокам запрещается нецензурно выражаться. В случае нарушения, игроку выносится предупреждение. В случае повторного нарушения, судья имеет право удалить игрока до конца игры.
12.4. Игрокам запрещается пререкаться с судьями. Более того, все спорные вопросы с судьями обсуждает только капитан команды. В случае нарушения игрок может быть дисквалифицирован.
12.5. Капитан обязан незамедлительно сообщить об окончании игры судье. И назвать итоговый результат. В противном случае судья имеет право не засчитывать результат игры.

XIII Организаторы Игры
13.1 Общее руководство, организацию и проведение турнира осуществляет ГБПОУ "Невинномысский химический колледж" в рамках открытого совместного мероприятия преподавателями кафедры Информационных технологий и отделом автоматизации колледжа. 

XIV Порядок проведения Игры
14.1. Для участия в Игре выставляется команда в количестве 5 человек.  Команда должна иметь название, капитана, а также может иметь форму и прочую атрибутику.
14.2. Состав команд может быть сборным. 
14.3. Команда-участница подает заявку на участие в Игре. Форма заявки представлена в Приложении 1.
14.4. Оргкомитет вправе не допускать к участию в Игре команды, не соответствующие требованиям, указанным в настоящем Положении.
14.5. Всем желающим принять участие, необходимо сформировать заявку и подать ее на ПЦК ИТ и ПБ с пометкой «Контр Страйк» или  заполнить заявку на участие в отделе автоматизации (106 каб) до 25.11.2015г. Подача заявки  подразумевает ознакомление  и полное согласие  с настоящим Положением о проведении Игры.

XV Заключительные  положения
15.1. Организаторы Игры имеют право использовать фото и видеоматериалы мероприятия по своему усмотрению без согласия участников. Все вопросы, не отраженные в настоящем Положении, решаются Оргкомитетом, исходя из сложившейся  ситуации. Всю информацию о проведении кибер-спортивного турнира командной игры «Counter-Strike» можно получить у организаторов.
